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	Learning Outcome
	Die Studierenden lernen eigene Formen in Inkscape zu zeichnen und zu bearbeiten.



Skript
	Nr.
	Medium
	Gesprochener Text
	Kommentar

	1. 
	Intro- Greenscreen
	Hallo, in diesem DigiChem-Video lernst Du, wie Du im Zeichenprogramm Inkscape eigene Formen zeichnen und bearbeiten kannst.
	

	2. 
	Screencast
	Nach Öffnen des Programms und Erscheinen der Arbeitsfläche findest Du links neben der Arbeitsfläche eine Toolbar. In dieser Toolbar findest Du bereits bestehende Formen, allerdings kannst Du mithilfe des Zeichentools zusätzlich eigene Formen einfügen.
	

	3. 
	Screencast
	Wähle in der Toolbar die Option „Bézier-Kurven und gerade Linien zeichnen“ aus. Füge mit einem Klick der linken Maustaste Knoten ein, zwischen denen eine gerade Linie erscheint. Um eine vollständige Form zu erstellen, musst Du den letzten Knoten auf den ersten Knoten setzen. Dabei leuchtet der Knoten rot auf, wenn der erste und letzte Knoten überlappen. 	
	

	4. 
	Tippfolie
	Mein Tipp: Mit dem Shortcut „B“ kannst Du direkt mit dem Einfügen von Knoten und dem Zeichnen von Formen beginnen.
	Nutze „B“ zur Auswahl der Bézier-Kurven und gerade Linien. 

	5. 
	Screencast
	Du kannst außerdem Kurven zeichnen, indem Du nach Einfügen des Knoten die linke Maustaste gedrückt hältst und eine gerade Linie zeichnest. Sobald Du Deine Gerade eingefügt hast, musst Du die linke Maustaste loslassen. Die Gerade bildet eine Tangente, an der Du eine beliebig gekrümmte Kurve einfügen kannst. Setze abschließend einen Knoten durch Klicken der linken Maustaste, um die Kurve zu finalisieren. 
	

	6. 
	Screencast
	Nachdem Du Deine Form eingefügt hast, kannst Du diese nachträglich bearbeiten. Klicke dazu den Pfeil aus der Toolbar an, um Deine Form zu markieren und wähle in der linken Toolbar die Option „Bearbeiten der Knoten oder der Anfasser eines Pfades“ aus. Oberhalb der Arbeitsfläche erscheinen die Optionen in einer Toolbar, mit der Du die Pfade Deiner Form bearbeitest.
	

	7. 
	Tippfolie
	Mein Tipp: Nutze den Shortcut „N“, um das Optionsmenü zur Bearbeitung der Knoten zu öffnen.  
	Nutze „N“ zur Bearbeitung der Knoten.

	8. 
	Screencast
	Füge beispielsweise durch die Auswahl der Option „Neue Knoten in den gewählten Segmenten einfügen“ und einen Doppelklick auf die gewünschte Stelle im Pfad einen neuen Knoten ein. Analog kannst Du einen bestimmten Knoten auswählen und mithilfe der Option „Die gewählten Knoten löschen“ diesen entfernen.
	

	9. 
	Outro - Greenscreen
	In diesem DigiChem-Video hast Du gelernt, wie Du eigene Formen in das Zeichenprogramm einfügen kannst. Außerdem hast Du gelernt, wie Du diese Formen bearbeiten kannst.
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